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Estrategias para el Aprendizaje de Programacion en Nifios en Etapa de Operaciones
Concretas a Través de la Creacion de un Videojuego

RESUMEN

La educacion a distancia debido a la pandemia por el COVID-19, llevo a que los nifios sujetos de
estudio, se mantuvieran en casa de manera casi permanente y utilizaban ocasionalmente
videojuegos como entretenimiento en momentos de ocio, generando la problematica de que se
intensifico el tiempo frente a las pantallas y los videojuegos, motivo por el cual se llevo a cabo la
investigacion que tuvo como objetivo desarrollar estrategias para el aprendizaje de programacion
en nifios en etapa de operaciones concretas a través de la creacion de un videojuego para introducir
a los nifos a conceptos de programacion y estimular habilidades de resolucion de problemas, el
pensamiento logico, la creatividad. Las teorias de ensefianza y aprendizaje utilizadas fueron del
constructivismo cognitivo y social de Piaget, Vygotsky y Bandura. Metodologicamente se utilizo
un paradigma cualitativo con la modalidad de investigacion de campo mediante un estudio de
caso, tipo descriptiva debido a que la informacion se obtuvo directamente de los sujetos
investigados. La poblacion estuvo comprendida por 3 personas. Como técnica de recoleccion de
datos se emple6 la observacion directa y la recoleccion a través de entrevistas no estructuradas,
aplicada a la totalidad de la poblacion. En base a los resultados obtenidos se puede destacar que
con la creacion de videojuegos es un motivador eficaz para el aprendizaje de programacién en
niflos en operaciones concretas, por lo que se concluyo que los videojuegos cuando se utilizan de
manera estructurada y educativa, son una estrategia poderosa para ensefianza en el area de la
programacion.
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